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	Erişilebilirlik
	

	
	

	001. Tarayıcı uyum kapsamı
	

	002. Asgari & azami monitör çözünürlükleri
	

	003. Düz metin /HTML alternatif giriş yolları
	

	004. Evrensel hedef kitlenin ilgisini çekme - çok dilli çeviriler, kültürel hassasiyet,  engellilere yönelik erişim & hizmetler Hız & Bant Genişliği Hassasiyeti
	

	005. Topyekun sayfa ebatları & karmaşıklık
	

	006. Ortalama indirme süreleri
	

	007. İndirme sırası & görüntü yeniden çizimleri
	

	008. İlk reaksiyonu bekleme /etkileşim süreleri
	

	
	

	HTML Kalitesi
	

	
	


	009. Hatalı kod içermeyen temiz HTML
	

	010. Aktif X, rollover, applet vs. çalışması
	

	011. Sayfa başlıkları, açıklamalar, anahtar kelimeler & uzantılar
	

	012. Java & Javascript'e bağımlılık, görüntü bağımlılığı
	

	
	

	Navigasyon & Bağlantılar
	

	
	

	013. Navigasyonun işlevselliği ve anlaşılabilir olması
	

	014. Bağlantı bütünlüğü
	

	015. Sunulan bağlantıların kalite ve derinliği
	

	016. Ana bilgilere erişim için harici ve dahili bağlantı oranları
	

	
	

	Yasalara uygunluk
	

	
	

	017. Orijinal sanat eserleri, müzik, fikri mülkiyet vs.
	

	018. Uluslararası teklif haklarına riayet
	

	019. Üçüncü şahıslardan temin edilen Alıntılar, görüntüler ve fikri mülkiyet haklarına uygunluk
	

	020. Yasal site içeriği ve yasal site faaliyetleri
	

	
	

	TASARIM
	

	
	

	Grafik Tasarımı
	

	
	

	021. İstisnai sanatsal nitelikler
	

	022. Temel tasarım kavramlarının güzel ve sofistike olması
	

	023. Tipografi ve font stilleri
	

	024. Görsel unsurların usta sinerjileri, Kullanıcı dostu olmak
	

	025. Kullanım kolaylığı
	

	026. Yardımlar, araçlar ve yardım kaynakları
	

	027. Arabirimlerin işlevselliği
	

	028. Anlaşılabilirlik ve basitlik
	

	
	

	Estetik ve Güzellik
	

	
	

	029. Görsel çekicilik
	

	030. Profesyonel görünüm
	

	031. Sanatsal bütünlük
	

	032. Renk uyumları
	

	
	

	Sıralama ve genel yerleşim planı
	

	
	

	033. Genel yerleşim ve yer kullanımı
	

	034. Karmaşıklık ve tablo kalitesi
	

	035. Etkin tabaka kullanımı
	

	036. Bordür, ayıraç, cetvel kullanımı
	

	
	

	Entegrasyon
	

	
	

	037. Bütünlük hissinin yarattığı etki
	

	038. Unsurların birbirleri ile uyumu
	

	039. Görsel- işitsel senkronizasyon
	

	040. Konsolidasyon (sağlamlaştırma, güçlendirme) ve hedefin altının çizilmesi
	

	
	

	İÇERİK
	

	
	

	Amaç
	

	
	

	041. Özel misyon ya da web sitesi amaçları
	

	042. Mesaj ve ifadeler
	

	043. İçerik, serbest kaynaklar vs.nin yararları ve kalitesi
	

	044. Geri dönme sebebi
	

	
	

	İnsan Etkileşimi
	

	
	

	045. Müşteri /ziyaretçi (sörfçü) etkileşim işlemleri
	

	046. Üyelik & topluluk olanakları
	

	047. Email listeleri, haberleşme  mektupları, haberleşme grupları, sohbet
	

	048. Sunulan diğer katma değerli hizmetler
	

	
	

	Bilgi Süreci
	

	
	

	049. Karmaşık bileşenlerin basitleştirilmesi, özet kullanımı
	

	050. Bilgi mimarisi, temel hedef, açıklık, büyük bölümler, ambalaj, Sık Sorulan Sorular ve Yorumlar
	

	051. Algısal açıklık, dikkat odaklama, işlevlerin görünebilirliği
	

	052. Bilgi erişimi - içerik sınıflandırma sistemleri, kullanılabilirlik, arama yapma olanağı, site haritası,  ulaşılması hedeflenene yere yönelik adımlar, okunabilirlik, görüntü haritalarının etkinliği
	

	
	

	Yazılı İfadeler
	

	
	

	053. Dilbilgisinin anlaşılabilirliği & dil kullanımı
	

	054. Karmaşık kavramların açık şekilde ifade edilmesi
	

	055. Yazım, noktalama vs.
	

	056. İkileme ve tekrarlamaların olmaması
	

	
	

	Ayrıntılara verilen önem
	

	
	

	057. Hata ve/veya yanlışların olmaması
	

	058. Çelişkilerin olmaması
	

	059. Çıkmaz sokakların ve güncellenmemiş sayfaların olmaması
	

	060. İşlem hataları& kod çatışmalarının olmaması
	

	
	

	ORİJİNALLİK
	

	
	

	Yenilikler ve Yan (lateral) Düşünme
	

	
	

	061. Sunulanların özgünlüğü ve nadir bulunabilir olması
	

	062. Takdir edilen bir kavrayış ya da faydanın bulunması
	

	063. İleri düzeyde, olağandışı ya da zeki çözümler
	

	064. Kamu yararına içerikte yenilikler
	

	
	

	Yaratıcılık
	

	
	

	065. Bileşenlerin orijinalliği
	

	066. Güzellik ve sofistike olmak
	

	067. Endüstri modalarındaki tarz değişiklikleri
	

	068. Kaynakların yaratıcı şekilde kullanımı
	

	
	

	Teknoloji
	

	
	

	069. En son teknolojilerin etkin kullanımı - Java, DHTML, active X, advanced coding, XML, CSS, peer to peer
	

	070. Sıkıştırma teknolojileri, RealPlayer, Flash, Beatnik
	

	071. İşitsel & video yayını, streaming medya kullanımı
	

	072. Veri tabanı bütünlüğü ve işlevselliği
	

	
	

	Diğerlerinden ayrılabilir olma
	

	
	

	073. Akılda kalıcılık
	

	074. Birden çok duyulara karşı çekici olma ve etki bırakma
	

	075. Duygusal izlenim ve/veya anıları uyandıran yaklaşımın gücü
	

	076. Akılda iz bırakmanın gücü
	

	
	

	Vizyon
	

	
	

	077. İleriye yönelik düşünme
	

	078. Gelişmiş çözümler
	

	079. Lider faaliyetler
	

	080. Tahminde bulunabilir özellikteki araştırmaların kalitesi
	

	
	

	PROFESYONELLİK & ETKİNLİK
	

	
	

	Müşteri Hizmetleri & Müşteriye Saygı
	

	
	

	081. İrtibata geçme ve cevap alabilme kolaylığı
	

	082. Müşterilerden gelen talep ve şikayetlerin yönetimi
	

	083. Temin edilen müşteri başarı belgeleri
	

	084. Geri ödeme yapma politikası & gizlilik uygulamaları
	

	
	

	Değerler
	

	
	

	085. İş ahlakı, zekice kullanılan boş lafların yokluğu
	

	086. Reklam ve kurumsal temsillerde dürüstlük
	

	087. Kamuya ilişkin kaydadeğer olaylara katılım ve/veya bunları desteklemek
	

	088. Ücretsiz hizmetler / araçlar /sunulan olanaklar
	

	
	

	Odak Noktası
	

	
	

	089. Mesajları ulaştırmanın açık ve net şekilde olması ve bunun sağladığı güç
	

	090. İstenilmeyen müdahalelerin olmaması (örn. "pop up" pencereler)
	

	091. Dikkatin dağılmaması
	

	092. Kavramsal uyumzuluğun olmaması
	

	
	

	İleri Düzeydeki Bileşenler
	

	
	

	093. WAP & WebTV formatları
	

	094. Etkileşimli haritalar ve diğer aktif ortamların kullanılması
	

	095. Aktif server & dinamik sayfalar
	

	096. E-ticaret çözümleri, güvenli server'lar  ya da diğer kategorilerde
	

	belirtilmemiş ileri düzey sistemler /teknolojiler
	

	
	

	
	

	Genel Site Etkinliği
	

	
	

	097. Web sitesi amaçlarına ulaşma konusundaki profesyonellik
	

	098. Web sitesi trafiği & istatistik
	

	099. Etkinin gücü
	

	100. Harekete geçmeye teşvik etmek
	

	  
	


